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ATTIVITÀ SPECIFICHE LEGATE A LA CITTÀ DEI LIBRI E DELLE 
EMOZIONI 

Volume 1
Pag. 35
Usa l’Intelligenza Artificiale con gli alunni per ottenere informazioni sulla “narrazione” 
nelle diverse culture. Prova a chiedere: «Quale valore ha la narrazione in diverse culture 
del mondo?».
Proponi poi alla classe di scegliere uno degli aspetti elencati e di approfondirlo con i 
compagni e le compagne.

Pag. 115
Per raccontare la favola di Esopo in maniera speciale, indagando sul punto di vista della 
volpe, puoi adoperare la capacità elaborativa dell’IA, chiedendo: «Qual è il punto di vista 
della volpe nella favola de La volpe e l’uva?». Adesso proponi alla classe di lavorare su 
sentimenti e stati d’animo dell’animale: quali sono? Che forma assumono nella storia?

Pag. 128
La riscrittura dei dialoghi può essere supportata dall’IA, a patto di fornire istruzioni preci-
se, simili a queste: «Scrivi i dialoghi tra la cicala e la formica, protagoniste della favola di 
Esopo, immaginando che la formica decida questa volta di aiutare la cicala».
Chiedi ora a studenti e studentesse di definire una “morale” per questa nuova versione 
della favola.

Pag. 142
Per trovare argomenti a supporto delle due condizioni definite nell’esercizio 14, si può 
interrogare un chatbot: «Vita comoda e vita libera: confronta queste due condizioni ed 
evidenzia per ciascuna vantaggi e svantaggi». Chiedi ora ai ragazzi di optare per l’una o 
per l’altra, mettendo per iscritto le loro ragioni.

Pag. 146 
Proponi alla classe di esplorare forme diverse del linguaggio e della narrazione, passan-
do dalla prosa alla poesia. Usa un prompt come: «Scrivi in versi la favola di Esopo, Il lupo 
sazio e la pecora». Interroga successivamente gli alunni con domande come:
1. La poesia traduce adeguatamente gli episodi e i particolari della favola?
2. In quale punto ti sembra più riuscita la trasposizione?
3. Quali sono i versi meno efficaci?

Pag. 173
L’IA può aiutare efficacemente nei compiti di scrittura e riscrittura producendo dei testi 
che fungano da modello e da canovaccio per le attività compositive della classe.
Puoi servirti dei seguenti comandi: «Scrivi una favola partendo dal seguente incipit: un 
leone esplorava la foresta sicuro di sé, guardando gli altri animali dall’alto in basso…». 
Invita gli alunni a ripetere l’esercizio con altri incipit. A chiusura delle attività puoi aprire 
la discussione: “quanto influiscono le prime righe sullo sviluppo della storia?”. 




