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Scrivere una buona storia é come cucinare un piatto saporito:
gliingredienti e la lavorazione fanno la differenza.

Che cosa non deve mancare in una narrazione,

affinché questa sia una storia, un racconto appetitoso?
Quali sono gli elementi chiave che costituiscono
l'ossatura del testo? Quali aspetti ci permettono
di delineare chiaramente una trama?

X La STRATEGIA

Per riassumere gli elementi chiave di una storia utilizzeremo
un acronimo, cioe un nome formato dalle iniziali di altre parole:

\ ETTING - ambientazione nel tempo e nello spazio

ALKING CHARACTERS = personaggi che parlano, i principali

PS = problema da affrontare

P) ITENTA - tentativi di risoluzione del problema
29 P

\

EAH = soluzione del problema, pud non essere positiva
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