Tempo di comunicazione
Estensione dell’articolo “mBot e il robot marziano”

Avvio bBlock è costruisco il seguente programma (Figura 1).
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	Figura 1


Devo creare due variabili, operazione che posso eseguire dalla categoria “Dati&Blocchi”.

I blocchi che compongono il programma si trovano nelle seguenti categorie:

	Blocco
	Categoria

	quando di clicca su (bandierina verde)
	Situazioni

	per sempre
	Controllo

	azzera cronometro
	Sensori

	set [ ] to [ ]
	Dati&Blocchi

	sensore di inseguimento linea...
	Robot

	cromomero
	Sensori

	Attendi ( ) secondi
	Controllo


Il cronometro di mBlock riparte da zero ogni volta che si clicca sulla bandierina verde.

Si trova nella categoria “Sensori” e può essere visualizzato o meno sullo stage a seconda che il segno di spunta vicino al suo nome sia attivo o meno (Figura 2).
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	Figura 2


Dopo aver costruito il programma, accendiamo il robot mBot.

Inseriamo quindi la chiavetta bianca (2.4G Wireless Serial) nella porta USB del nostro computer e dal menu “Collegare” di mBlock scegliamo 2.4G Seriale → Collegare.

Verifichiamo che il collegamento sia corretto andando nella categoria “Robot” e cliccando due volte su blocco suona la nota... (Figura 3).
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	Figura 3


Se sentiamo un suono provenire dal robot, allora è tutto a posto.

All’inizio del ciclo per sempre viene azzerato il cronometro.

Poi viene eseguita un’operazione: viene memorizzata nella variabile “stato” il valore rilevato dal sensore di inseguimento di linea.

In questo caso dobbiamo comunicare a mBot che vogliamo acquisire un certo valore (quello relativo al sensore di inseguimento di linea) e dobbiamo attendere che mBot ce lo invii.

A questo punto memorizziamo nella variabile “tempo” quanto tempo è stato necessario per compiere questa operazione.

Dopo una brevissima attesa (mezzo secondo) ripetiamo l’operazione (è meglio effettuare più misurazioni di uno stesso fenomeno).

Vediamo sullo stage che il valore della variabile tempo oscilla tra 0,030 secondi e 0,070 secondi (almeno durante le prove effettuate da noi).

C’è da ricordare che mBot, così come Scratch, potrebbe inserire una piccola pausa tra l’esecuzione di un blocco e l’altro, alterando un po’ questa nostra misurazione.

Possiamo quindi ripeterla attivando la “Modalità turbo” dal menu “Modifica” e controllando se ci sono differenze evidenti.

